Идея мира и рас одолжил у Перумова.=)))

Мультимир – упорядоченное.

Расы: Эльфы, Люди, Дану, Гномы, Вольные, Орки.
Не буду тратить время на описание уже известных всем рас – Эльфы, Люди, Гномы. Здесь они особо не чем не отличаются от Толкинских. Тот же облик, тот же образ жизни. Орки же…. А что Орки? Орки они и в африке… ну да. Короче в варик все играли? Ну вот примерно то же самое.
Теперь немного о двух расах, которых не встретишь в голливудской “Войне кольца” и вселюбимом wow. Удивлюсь, если кто-то щас вообще книдки читает.
Вольные.

Раса прирожденных воинов. 

Внешний вид: Схожи с Эльфами и Дану, разве что более коренасты, Цвет кожи - коричневый (то бишь загорелый:)). 

Структура общества: 

По сути общество - одна большая армия, приспособленная к противостоянию любым угрозам. Каждый воин - отличнейший солдат, для разведки существует особая каста Отверженных, для защиты от магии готовятся маги, недостаток - малая численность. 

Общество Вольных делиться на Дружины, каждая - внутренне сообщество, с Капитаном во главе, всем обществом командует Круг Капитанов, Воспитание - коллективоное, то есть не родителями, а в группах. В целях получения магической поддержки - воруются людские дети с маг. способностями и обучаются в среде вольных (сами вольные не способны к магии, хотя очень хорошо её чувствуют). 

Из законов Вольных: 

... Вольные привыкли добиваться цели. 

Изреченное Кругом Капитанов - приказ, обсуждению не подлежащий. 

Благо Вольных - есть высшая ценность и высшая правда. 

Честь Вольных - ценность и правда вторая, столь же высокая. Все иное есть мирская суета.
Дану.

Эта раса относятся к младшей ветве Эльфов. Внешне от эльфов отличаются разве только цветом кожи – он у них чуть потемнее и ростом будут немного пониже.
В отличие своих старших собратьев, Дану, подобно другим смертным расам, стареют, так же болеют различными болезнями и умирают. 
Хотя они и смертны, однако живут на много дольше людей. 
Практически полностью были истреблены во время воин с людьми в родном мире Мельине.
Эльфы.
Характеристики:
Расы
Люди 

+10 к мечам

+10 саблям
+10 кенжалам
+10 к стрельбе из арбалета
+10 к щиту
Огранечения к ношению оружия: нет
Классы: маг, вор, воин, стрелок
Эльфы

Невосприимчивость к любым ядам, инфекциям, болезням.

+20 к стрельбе из лука

+5 к дальности стрельбы из любого оружия
+10 к сопротивляемости магии

+10 к магии природы
Огранечения к ношению оружия: топоры, щиты, дубины

Классы: маг, стрелок
Доступна вся школа природы
Орки

+10 к топорам
+10 к дубинам 
+10 к выносливости
+10 к брони

+20 к здоровью

Огранечения к ношению оружия: сабли
Классы: воин
Дану
+20 к стрельбе из лука

+20 к любому метательному оружию

+10 к сопротивляемости к магии

+10 к магии природы
+10 к магии крови
Огранечения к ношению оружия: топоры, дубины

Классы: воин, маг, стрелок

Доступна вся школа природы
Вольные
+10 к ловкости

+10 выносливости

+20 ко всем видам оружия ближнего боя
Огранечения к ношению оружия: все виды стрелкового оружия

Классы: воин, вор

+1 к скорости
Гномы
+10 к топорам

+10 к щитам

+10 к выносливости

+10 к здоровью
Огранечения к ношению оружия: сабли, мечи

Классы: Воин, вор
Классы
Маг: 

Доступная магия: все уровни (5) крови, воды, огня, света, смерти, воздух
Выносливость: норма

Ловкость: норма

Здоровье: норма

Броня: ткань
+3 к посоху

Может использовать по 3 заклинания за ход в битве

Вор:
Доступная магия: 3 уровень магии крови, 2 уровень магии огня, воды и света, 1 уровень природы, воздуха
Выносливость: норма

Ловкость: +20
Здоровье: норма

Способность взлома замкови обход любых ловушек
Броня: ткань, кожа 

+1 к скорости

+3 к одноручному оружию (кроме щитов)

Воин:

Доступная магия: 1 уровень магии крови, 3 уровень магии света
Выносливость: +10

Ловкость: норма

Здоровье: +10 здоровье
+10 ко всем видам оружия

Броня: ткань, кожа, сталь, платина (аля wow=)) )
+2 к скорости

+3 к двуручным топорам и мечам и комбинациям меч-щит, сабля-щит, кинжал-щит, дубина-щит, меч-щит.

Книга заклинаний

Школа крови: (единственная школа заклинаний, не требующая маны)
1уровень:

потратить 1 здоровье на +1 ловкости (длительность 1ход-не больше 5 раз за ход)

потратить 1 здоровье на +1 выносливости (длительность 1ход-не больше 5 раз за ход)

2уровень:

потратить 2 здоровье на +20 маны  (не больше 5 за ход)
3уровень:

4уровень:

5уровень:

Школа огня:

1 уровень:

фаербол 5 маны (использовать не больше пяти за ход)
огненный шар в руке (чисто как фонарик) 5маны (длительность безограничений, исчезаетя при вступлении в битву) 

2 уровень:
наложить на оружие огненную оболочку +5 к атаке 20маны
3 уровень:
огненный поток 15 маны (использовать не больше трёх за ход)

4уровень:

огненный смерч 20 маны (1 раз за ход)
5уровень:

Вызов элемента огня 50 маны (может использоваться только один элемент)
Школа воды:
1 уровень:

2 уровень:

3 уровень:
защита от воды 15 маны (1 ход)

4 уровень:

5 уровень:
Вызов элемента воды 50 маны (может использоваться только один элемент)
Школа природы:

1 уровень:

очищение от ядов 5 маны
2 уровень: 
обездвижеть противника 20 маны 

3 уровень:
защита от природы 15 маны (1 ход)

4 уровень:
сонная пыль 40 маны
5 уровень: 
Школа воздуха:

1 уровень:
молния 5 маны (использовать не больше пяти за ход)
2 уровень:
наложить на оружие воздушную оболочку +5 к защите 20маны
3 уровень:
защита от воздухаы 15 маны (1 ход)

4 уровень:

5 уровень:

смерч 50 маны (использовать можно только 1 раз за ход)

вызов элемента воздуха 50 маны (может использоваться только один элемент)
Школа смерти:

1 уровень:

2 уровень:

3 уровень:

4 уровень:

5 уровень:

Школа света:

1 уровень:
2 уровень:

потратить 10 маны на +2 здоровья (не больше пяти за ход)
3 уровень:

защита магии смерти 15 маны (1 ход)

4 уровень:

5 уровень: щит света(неуязвимость на 3 раунда) 50маны

Система боёв:

Враг всегда в начале битвы находится за несколько ходов от вас – есть возможность, например, расстрелять его из лука или магией.
За один ход можно использовать 1 заклинание, один выстрел или одно бросание метательного оружия, так же можно приблизиться к противнику или отдалиться от него (скорость у всех разная) или остаться на месте.

Пример:

Вольный (+1 к скорости) воин (+2 к скорости)
Троль лучник скорость 1

Расстояние до врага – 7 ходов.
Ход 1. Герой – ходит на 4 поля (стандарт – 1 поле + доп. Характеристики 3поля)
Троль стреляет, наносит X урона.

Ход 2. Герой – тратит 10 маны на +5 здоровья (школа света).

Ходит на 4 поля  (уже у троля).
Троль достаёт кинжал и наносит X урона.

Ход 3. Герой наносит X урона, троль дохнет (на самом деле ходов будет больше, противники не такие дохляки, здесь просто так, для примера).

*примечание, когда в заклинаниях пишется – срок действия один ход – имеется ввиду вся битва. Т.е. ход считается за передвижения по карте игрового мира. Для боёв отдельные площадки.
Так же возможен вариант:

Ход 1. Герой – ходит на 4 поля
Троль стреляет, наносит X урона.

Ход 2. Ходит на 4 поля  (уже у троля).

Герой наносит X урона, троль дохнет
Т.е. фазы манёвра и боя можно менять местами в зависимости от ситуации.

В случае, если врагов несколько – то бой происходит по той же схеме, только на этот раз в вас будут стрелять сразу два трол.

Ход 1. Герой – ходит на 4 поля
1Троль стреляет, наносит X урона.
2Троль стреляет, наносит X урона.

тогда предоставлю поля бое не в виде прямой линии а прямоугольного  поля. Как это будет описываться, ещё подумаю=))
Урон будет считаться в зависимости от надетой защиты, силы противника и своего оружия +дополнительные факторы типо щитов, ядов, имунитета, невосприимчивостей к магии и т.д.
В путешествии игроки будут находить новое оружие, артефакты и т.д. каждая вешь занимает место в рюкзаке или на теле. 
Вместимость рюкзака – 64 ячейки.
Вначале игры игрокам на выбор будет предоставленно различное оружие и несколько стартовых артефактов с примерно приравненными характеристиками. Вначале вы можете набрать вещей только на  20 ячеек.

Одноручное оружие и щиты – 8 ячеек.
Двуручное оружие соответственно – 16.

Стрелковое оружие – 8ячеек.

Стрелы и болты по 1 ячейке каждые 20 штук.
Метательное оружие по 1 ячейке каждая пара.

Зелья маны, здоровья, по 2 ячейке.
Например:

Я Эльф маг.

Значит я возьму посох (двуручка) – 16 ячеек.

И 4 элексира маны.

Если играю за Дану воина:

Беру Лук (8) 

одноручный меч(8)  

4 пачки стрел (4)

Человек вор

